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Knipperlicht 

In deze opdracht leer je hoe je de Micro:bit tot een knipperlicht kunt 

transformeren. 

Voor deze opdracht maak ik gebruik van Microsoft Block Editor 

1. In deze opdracht maak je van de Micro:bit een knipperlicht door hem te vertellen over de positie 

van het lichtje door gebruik te maken van wiskunde. Een Led-lichtje kun je laten knipperen op 

bepaalde assen. Er is een x-as en een y-as. Ook de micro:bit heeft deze. Hieronder staat het 

uitgelegd. 

 

Als de Micro:bit wordt ingesteld op x 2 en y 2 betekent dit dat je eerst twee opzij moet gaan op de x-

as. Je komt hierbij op het midden uit. Daarna moet je twee omhoog gaan bij de y-as. Je komt ook 

hierbij op het midden uit. Dit lichtje gaat dan ook aan. Hieronder is het uitgelegd op de Micro:bit 
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Op deze manier kun je overal op de Micro:bit lichtjes aan en uit laten gaan.  

2. We maken nu ook gebruik van de plaats van de uitleg hierboven. 

 

3. Hierna wil je natuurlijk een pauze, anders blijft het lichtje niet aan bij het uitzetten oftewel het 

blokje unplot. 

 

4. Dit blijf je herhalen zodat je knipperlicht aan en uit blijft gaan. 
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5. Als dit gelukt is, kun je dan nu de lichtjes ook op een andere manier aan laten gaan? 

Probeer deze bijvoorbeeld eens, of bedenk zelf iets! 

 


