
Les 5: Coole lampjes 
Wat ga je doen? In deze les ga je van je Micro:bit ga je de Neopixel ring gebruiken. We 
gaan de lampjes laten branden in alle kleuren van de regenboog en met de A en B knop 
aan en uit zetten 
 

Stap 1 
Als eerste gaan we het Neopixel pakket toevoegen. 

 

 
 
Als het goed is staat nu de Neopixel er tussen 
 

 

 
 



Stap 2 
Nu gaan we de Neopixel instellen als variabele: 
 

 
 
We geven met de eerste regel aan dat we met de krokodillenstekker de Neopixel 
aansluiten op pin “0” en dat we 24 lampjes hebben. 
 
Met de tweede regel geven we aan dat we alle kleuren van de regenboog willen. 
 
Nu willen we dat de regenboog gaat rond draaien. (roteren) Dit doen we met de 
volgende code: 
 

  
Let op: telkens als je een verandering ook wilt tonen moet je de code “show” gebruiken. 
 
Nu zie je een rond draaiende regenboog. De volgende stap is dat we gaan programmeren 
dat als je op de A knop drukt, de neopixel uit gaat. 
 
 

 
Vergeet ook hier niet om “show” te vermelden 

 
Maar als de Neopixel uit is willen we natuurlijk ze ook weer aan kunnen zetten. Hiervoor 
programmeren wij de B knop. 

 

 



Stap 3 
Gefeliciteerd je bent klaar met programmeren. Zie dat de simulator links in het scherm is 
veranderd en dat je ook de draadjes en neopixels ziet? 

 
 
Download de code nu op de Micro:bit. Als dit gelukt is probeer dan zelf de Neopixel aan 
te sluiten: 
 
GND aan GND 
PWR aan 3V 
Input aan “0” 
 
Het kan handig zijn om eerst ijzerdraadjes aan de neopixelring te maken en daar de 
knijpertjes aan te knijpen. 
 

Challenge: 
 
Wij hebben je een voorbeeld gegeven van coole lichteffecten. Maar wat kun je zelf voor 
moois bedenken. Laat je het ons zien in een filmpje? 

In plaats van dit bordje sluiten wij 
de Neopixelring aan. 


