Reactiespel

In deze opdracht maak je een reactiespel die je met al je vrienden en
klasgenoten kunt spelen!

Voor deze opdracht maak ik gebruik van Microsoft Block Editor

1. Om dit spel te kunnen spelen moet het spel een x aantal seconden wachten. Deze kun je zelf
instellen. Ik heb gekozen voor 1000 milliseconden wat gelijk staat aan 1 seconde. Hierna begint het
spel. Ik begin weer met een forever blok.

22 forever

g2t pause (ms) 1888

2. Daarna wil ik dat de Micro:bit zelf een aantal seconde kiest om te wachten. Deze wil ik tussen de O
en de 4 seconden hebben. Deze kun je natuurlijk zelf ook aanpassen.

ez forever

122 pause (ms) IRRLCLE

Bt pause (ms) U pick random 8 to

3. Als de spelers hebben gewacht, moeten zij daarna natuurlijke en afbeelding te zien krijgen. Ik kies
voor een blok maar je kan natuurlijk alle afbeeldingen maken die jij zelf leuk vindt.

——————

pick random @ to

22 pause (ms) [
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4. Zolang er niks gebeurt, moet de Micro:bit wachten. Dit kun je invoegen op de volgende manier

= forever
g

g8 pause (ms) 1868

5. Als zowel speler A als B nog niet gedrukt hebben, moet de computer wachten. Je kunt dit

aangeven in de Micro:bit op de volgende manier:

white | * ot (' @ button 3B is pressed |[ENCIEM not [ @ button KD is pressed
§5 pause (ms)

Dit while blok plak je direct onder het show leds blok.
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6. Nu gaan we de Micro:bit laten bepalen wie de winnaar is. Je kunt dit doen door de Micro:bit met
een pijl te laten wijzen naar de kant van de knop van degene die op de knop gedrukt heeft.

2 pause (ms) 1000

B2 clear screen

Doordat we clear screen hebben toegevoegd zal de Micro:bit na elke ronde zijn scherm weer
opnieuw refreshen. Wie van jullie gaat er winnen?
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