
Les 6: Rock star 
Wat ga je doen? Vandaag verander je in een Rock ster want je gaat je eigen gitaar en je 
eigen sound maken. 
 

Stap 1 
 
Maar laten we beginnen met het maken van de gitaar. Gebruik al je fantasie en knutsel 
van karton en/of hout je eigen gitaar en zorg dat hij goed opvalt. Dus schilder, plak, 
teken en knutsel er op los. 
 

 
 
Stap 2 
Nu gaan we beginnen met het programmeren. Voor deze opdracht gebruiken we de 
accelero meter en de lichtsensor om de tonen en het tempo te veranderen. 
 
Met de accelero meter meten we de bewegingen van de Micro:bit over de X, Y en Z as.

 
 



Laten we de Micro:bit eerst eens zo programmeren dat als we de Y-as bewegen er meer 
of minder LED lampjes aan gaan op het display. Gebruik hiervoor de volgende code:  
 

  
Download de code op de Micro:bit en test eens wat er gebeurd als je de Micro:bit 
beweegt. 
 
De Micro:bit registreert een maximale waarde van 1023. Wij gaan de waarde van de Y-as 
koppelen aan een tempo. Het koppelen van waarde is iets wat je vaker ziet. Zo zie je dat 
ook bij schoenmaten (Amerikaans en Europa) en bij de temperatuur (Fahrenheit en 
Celcius) 
 

 
 
Met de Micro:bit koppel je een waarde met het “map” blok. Met dit project koppelen we 
de waarde van de Y-as dus aan het Tempo. 
Bij de waarde “0” hoor je een langzame toon en bij de waarde “1023” hoor je een snelle 
toon. 
 
Daaronder kiezen we met het blok “play tone” welke muziek noot (tone) we afspelen en 
hoe lang die muziek note mag duren. (de beat) 

 



Maak deze code en ga eens spelen door de waardes te veranderen waar de pijlen bij 
staan. Luister goed wat er veranderd. 
 
Het begint al goed te klinken vind je ook niet? Maar het kan nog beter! 
 

Stap 3 
 
We hebben net gekozen om een bepaalde toon te nemen en om alleen het tempo aan te 
passen. Maar wat als we nu de toon kunnen veranderen door meer of minder licht op de 
Micro:bit te laten schijnen.   
 
We vervangen het blok met de toon. In het voorbeeld hierboven is dit blok “middle C” 
Door een wiskunde vermenigvuldig blok met daarin als input blok “light level” en als 
waarde 25. 
 

 
 
Probeer eens uit wat er gebeurd als je het lichtniveau veranderd. Ook kun je testen wat 
er gebeurd als je het getal “25” aanpast naar een hoger of lager getal 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Stap 4 
 
Gefeliciteerd je hebt je eigen sound gevonden. Nu is het tijd om de code te downloaden 
op de Micro:bit en je Micro:bit op je gitaar te plakken. O ja en vergeet niet om een 
koptelefoon aan te sluiten zodat je vol op van je eigen muziek kan genieten. Kijk op het 
plaatje hieronder hoe je de koptelefoon aan kunt sluiten. (Tip: over de speakers in de 
aula of kantine klinkt het NOG VEEL BETER) 
 

 
 

Challenge: 
 
Kun jij nog meer muziek halen uit je Micro:bit? Laat het ons zien en vooral horen door 
een filmpje te maken. 


