
Les 7: Sfeer verlichting 
Deze week gaan we onze eigen sfeer verlichting maken. 
 

Stap 1 
 
Maar laten we eerst beginnen met een lampenkap. Kun jij een mooi kap maken die je om 
de Neopixelring kan plaatsen? Let op het licht moet er wel door heen kunnen schijnen. Je 
kunt vast wel wat moois bedenken. 

 
Stap 2 
 
Net als in Challenge 5 stellen we de Neopixels in op pin:0. Zie je dat we de naam van het 
“item” veranderd hebben in “Neopixel” 
 

 
 

Stap 3 
 
Vervolgens willen we dat als je op knop B drukt de kleur veranderd. We maken weer een 
variabele en veranderen de naam van deze nieuwe variabele in “kleur”. Daarna maken 
we de volgende ALS vergelijking: 
 
Het Item “Kleur” geven we een waarde van een getal en ieder getal is een bepaalde kleur. 
In dit voorbeeld; 
 
1 = Rood 
2 = Groen 
3 = Blauw 
4 = Geel 
 
Telkens als je op de B-Knop drukt telt hij 1 op bij de huidige kleur. Op die manier 
veranderd de kleur bij iedere keer dat je op de knop drukt. Ben je bij de kleur Geel dan 
springt de kleur weer terug naar Rood. Kijk eens goed naar de Code op de volgende 
pagina snap je wat er staat? 



  
 

Stap 4 
 
Leuk al die kleurtjes maar kunnen we het ook een beetje dimmen? 
Ja dat kan! We doen dit door te drukken op de A-knop. We gaan het zo programmeren 
dat als we op de A-knop drukken er telkens een paar lampjes uit gaan zodat er minder 
licht is. (Let op gebruik het item “Neopixel” en niet “Kleur”) 
 

 
 
 
 
 



Stap 5 
 
Ok we kunnen nu de kleur kiezen en het licht dimmen maar nu is het feestje over. We 
willen weer vol op licht hebben en de gewone kleur. Dit gaan we doen door de knoppen 
A+B tegelijk in te drukken. 
 

 
 
 
Stap 5 
 
We hebben nu alles geprogrammeerd. Download de code naar de Micro:bit en sluit de 
Neopixelring aan op de Micro:bit. Vergeet ook niet om je lampenkap om de ring heen te 
zetten voor het speciale effect. 
  
 

Challenge: 
 
Welke lichteffecten kun jij nog bedenken? 


