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Glimmende Micro:bit 

In deze opdracht ga je de Micro:bit laten shinen als hij snel van de 

ene naar de andere kant gezwaaid wordt! 

Voor deze opdracht maak ik gebruik van Microsoft Block Editor 

1. Vandaag gaan we echt werken met wiskundige variabelen. We maken veel gebruik van 

acceleration wat versnelling betekent. Als eerste willen we dat de Micro:bit constant licht geeft. Daar 

gebruiken we natuurlijk de forever cirkel voor. 

 

2. De versnelling gaan we meten met de waarde y. Dit is een wiskundig veel gebruikt symbool vooral 

in functies. Dit ziet er nu zo uit. 

 

3. Doordat de Micro:bit twee kanten op beweegt wil the versnelling maar voor de helft werken. Om 

altijd een positieve waarde te krijgen zoeken we naar de absolute waarde van de versnelling. Deze 

kan niet negatief zijn mits we versnellen.  
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4. De functie versnelling van y kan een waarde hebben tussen de 0 en de 1024. Daar hebben we een 

probleem want de Micro:bit kan dit niet aan. Hij kan maximaal 256 hebben. Kun je al bedenken wat 

we in gaan voeren in de Micro:bit?  

Inderdaad, we delen 1024:256 en komen uit op 4. Alles moeten we dus door 4 delen. Dit ziet er zo uit 

 

Vervolgens zetten we zowel de helderheid als de lichtjes aan. Dit doen we op de volgende manier: 

 

Nu kun je het uitproberen! 
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Wil je de Micro:bit ook laten shinen in andere 

richtingen? Vul dan in plaats van de y eens de x of z in. 

In welke richting gaat de Micro:bit nu veranderen? 


