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Vriendschapsmeter 

Met deze opdracht kun je een vriendschapsmeter maken. De 

Micro:bit zal aangeven hoe goed jullie vriendschap is op een schaal 

van 0 tot 100. 

Voor deze opdracht maak ik gebruik van Microsoft Block Editor 

1. Als de Micro:bit aan gaat, moet er duidelijk gemaakt worden dat de spelers op A en B moeten 

drukken. Dit zijn de beide knoppen op de voorkant van de Micro:bit. Een speler drukt op A en de 

ander drukt op B en de test kan beginnen. Ik geef dit op de volgende manier aan. 

 

2. Pas als zowel A als B ingedrukt zijn moet de Micro:bit de vriendschap gaan beoordelen. Dit kun je 

doen door het volgende in te voeren. 
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3. Het moet natuurlijk wel spannend blijven wat de uitkomst is, dus kun je een vraagteken 

toevoegen. Dat kun je op de volgende manier doen.  

 

4. Om het extra spannend te maken kun je meer vraagtekens laten komen. Dit doe je op de volgende 

manier 
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5. Om de score te kunnen geven, moet je gebruik maken van variables. Deze kun je rating noemen. 

Wat het oordeel betekent. Die doe je door gebruik te maken van de math functie. Je vult in: 

 

6. Hierna moet het spel natuurlijk ook opnieuw gespeel worden. Je kunt het bovenste deel boven on 

button A+B pressed kopiëren en plakken. Het komt er dan zo uit te zien: 

 


