Les 10: Klaar voor de start af!

Vandaag gaan we een spel maken voor de
Micro:Bit en mag jij laten zien dat je de nieuwe
Max Verstappen bent. We gaan namelijk een
race spel maken waarbij je zoveel mogelijk
auto’s moet inhalen. Ga jij de uitdaging aan?

Stap 1

We beginnen met de voorbereidingen voor het spel door het aanmaken van een paar
variabelen:

e Score

e playerCar

e GameOn

Deze code plaatsen we in een oneindige herhaalfunctie (forever) zodat we op het einde
“Game Over” zien met de eindscore.
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Stap 2

We gaan nu de besturing voor onze formule 1 wagen programmeren. We gebruiken de A
en de B knop om de auto naar links of naar rechts te laten bewegen. Dit doen we door de

waarde op de X-as te veranderen
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Stap 3

Nu gaan we de eerst auto toevoegen en die krijgt de naam “car0” en die krijgt als positie:
Boven in het scherm op baan 0. Vervolgens beweegt deze naar beneden (door de waarde
van de Y-as van de auto te veranderen) tot dat deze de bodem van het scherm raakt.
Onderaan checken we of hij botst met onze eigen auto. Zo niet dan verschijnt met een
random (willekeurige) vertraging een nieuwe auto in het scherm.

We gebruiken de random vertraging (delay) om er voor te zorgen dat niet alle auto’s
tegelijk verschijnen.
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Stap 4

Nu hebben we de eerste auto af in rij “0”en kopieren we de code voor de auto’s in de
rijen “1, 2, 3 en 4” (hernoem de variabelen ook naar “carl”, “car2” etc)

Vergeet niet om ook de X-as aan te passen anders komen alle auto’s alleen maar in de
eerste rij.
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Challenge:
Zo dat was even een werk! Maar kijken of je het nu nog verder kunt ontwikkelen:

Optie 1: Kun je de auto’s sneller naar je toe laten komen naar mate de score hoger
wordt?

Optie 2: “Vang het fruit” Kun je het spel zo aanpassen dat je de stippen niet moet
ontwijken maar ze juist op moet vangen.



